Dlaczego akurat aplikacje mobilne?

Mobilna rewolucja stata sie faktem. Juz prawie kazdy z nas dysponuje smartfonem

lub tabletem. Te przenos$ne urzadzenia staty sie nieodtaczng czescig naszego zycia. Posréd
milionéw aplikacji dostepnych w sklepach Google Play i App Store mozna znalez¢ uzyteczne
i bezptatne, ktére pozwolg szybko i intuicyjnie tworzy¢ oraz przeksztatca¢ multimedia.
Potencjat aplikacji mobilnych w kulturze i edukacji jest wcigz niedoceniany, mimo iz s one
powszechnie dostepne, proste i intuicyjne w uzyciu. Ich stosowanie nie wymaga
specjalistycznych szkolen ani zakupu drogiego sprzetu - mozemy korzystac z tych urzadzen,
ktére wiekszo$¢ z nas ma. Praca z urzadzeniami mobilnymi moze odbywac sie w parze lub
kilkuosobowym zespole - dzieci i mtodziez szybko przekonajg sie do tego pomystu, jesli

nawigzemy do ich wiedzy na temat tworzenia gier, aplikacji mobilnych, filmoéw, ktére

zazwyczaj realizujg wieloosobowe, interdyscyplinarne zespoty (...). Tym bardziej warto dzieli¢

sie z nimi wiedzg o uzytecznych aplikacjach, ktére pobudzg kreatywnos¢ i zainspirujg do

tworzenia ciekawych tresci.

Archiwa cyfrowe i ich twérczy potencjat

W Internecie mamy coraz wiecej cyfrowych archiwow, takich jak Cyfrowe Archiwa Tradycji
Lokalnej, Cyfrowe Archiwa Spoteczne, Polona czy Europeana. Coraz wiecej instytucji
udostepnia swoje zasoby, ktére mogg stac sie materiatem do tworzenia atrakcyjnych
wizualnie, a jednoczesnie ciekawych merytorycznie materiatéw. Udostepnione archiwa
edukuja, pobudzajg kreatywnos¢, a stworzone na ich podstawie multimedia prezentujg je
W nietypowej, nowatorskiej formie i pomagaja dotrze¢ do nowych odbiorcéw, angazujac
ich i zachecajac do dziatania, a takze do samodzielnego poszukiwania informacji.
Remiksowanie materiatéw archiwalnych na smartfonie lub tablecie moze rozwija¢
kompetencje medialne i cyfrowe, jest tez Swietnym pretekstem do pracy w grupie,

szczegdlnie miedzypokoleniowej.

Przy korzystaniu z aplikacji mozna wykorzystac réwniez fotografie z wtasnych zasobdéw

by tworzy¢ réznorodne kolaze, prezentacje czy nagrania wideo.

PRZYDATNE APLIKACJE DO PRACY Z FOTOGRAFIAMI

PixIr- Photo Editor - darmowy i tatwy w obstudze edytor zdje¢ dostepny na Androida

i iOS. Aplikacja nie wymaga tworzenia konta, wystarczy ja pobrac i mozna rozpoczaé
edycje. Aplikacja umozliwia korzystanie z ponad 2 min kombinacji efektéw, naktadek

i filtréw. Dzieki niej tatwo mozna tworzy¢ kolaze, dostosowywac kolory zdjeé, kadrowac
zdjecia, zmieniac ich rozmiar, usuwac przebarwienia, efekt czerwonych oczu czy naktadac
rézne filtry. Fotografie poddane edycji mozna udostepniac¢ poprzez poczte e-mail,

Facebooka, Instagrama czy Twittera.

Edytor PixIr - bezptatna popularna aplikacja do edycji obrazéw w Internecie, dziatajaca
w przegladarce internetowej. Wyglada jak prosta wersja programu Photoshop i oferuje
wiele zaawansowanych narzedzi: mozliwos¢ importowania zdje¢ z komputera, Dysku
Google i witryn internetowych, prace na warstwach, tworzenie kolazy zdje¢ online,

zmniejszanie zdjeé, usuwanie tta, edycje szczegdétéw czy korekcje koloréw.

Skaner zdje¢ Google - to bezptatna aplikacja, ktéra pozwala skanowac i zapisywac odbitki
fotograficzne oraz dokumenty przy uzyciu aparatu w telefonie. Skaner zdjec taczy kilka
obrazéw, by usung¢ odblaski i poprawic jakos¢ skandw. Z uzyciem aplikacji mozna
stworzy¢ udoskonalone cyfrowe skany dzieki automatycznemu wykrywaniu krawedzi,

korekcie perspektywy i inteligentnemu obracaniu.

Canva - bezptatny serwis do projektowania grafik ze zdjeciami i filmami, z ktérego mozna
korzystaé nawet bez doswiadczenia w projektowaniu. Dzieki aplikacji Canva mozna
stworzy¢ relacje na Instagramie, logo czy zaproszenie. Umozliwia prace na pustym
obszarze roboczym lub na jednym z 60 tys. gotowych szablonéw. Oferuje nastepujgce
narzedzia: dodawanie tekstéw do zdjec, stosowanie filtrow, zapisywanie i udostepnianie
stworzonych projektéw na Instagramie, przez WhatsApp, e-mailem. Serwis zawiera
réwniez edytor wideo i kreator filméw oraz pozwala tworzy¢: kartki, zaproszenia, kolaze,

plakaty, logotypy, oktadki ksigzki czy prezentacje.

ThingLink - darmowa aplikacja stuzaca do tworzenia interaktywnych zdje¢. Do wybranych
zdje¢ mozna dodac teksty, linki do stron internetowych, fragmenty muzyki i wideo, ktére
pokazuja sie, kiedy ogladajacy poruszy myszka nad obrazem. Dzieki temu powstajg
interaktywne zdjecia z dodanymi multimediami, ktére mozna od razu udostepni¢ w mediach

spotecznosciowych czy osadzi¢ na stronie internetowej.

Stop Motion Studio - aplikacja do tworzenia animacji poklatkowych z wykorzystaniem
fotografii, grafik czy reprodukcji obrazéw. Zaawansowane narzedzia pozwalajg np. utworzy¢
$ciezke dZzwiekowa do filmu, dodawac teksty i mimiki do postaci, retuszowac zdjecia czy
wykonywac wiele réznych dziatan na klatkach: usuwac czy duplikowac wybrane kadry,
przesuwac je wzgledem siebie, odwracac ich kolejnos¢. Powstate animacje w formie filmu
mozna zapisa¢ jako animowany GIF, tatwo przesyta¢ pomiedzy urzadzeniami czy udostepnic

w serwisie YouTube.

ISSU - bezptatna cyfrowa platforma do tworzenia publikacji. Przygotowane wczeéniej
dokumenty (preferowane w formacie PDF lub Word) przesyta sie bezposrednio na strone.
Gotowa publikacja wyswietla sie w formie ksigzeczki z odwracanymi kartkami. W ten sposéb

mozna stworzy¢ np. album ze zdjeciami, ktéry mozemy swobodnie udostepniaé innym.



OTWARTE ZASOBY, LICENCJE CREATIVE COMMONS ORAZ DOMENA PUBLICZNA

Otwarte zasoby to materiaty dostepne w Internecie - fotografie, filmy, muzyka, publikacje,
teksty, grafiki, z ktérych mozna korzysta¢ na zasadach wolnych licencji takich jak:

Uznanie autorstwa 4.0 - licencja ta pozwala na kopiowanie, zmienianie, rozprowadzanie,
przedstawianie i wykonywanie utworu jedynie pod warunkiem oznaczenia autorstwa.
Jest to licencja gwarantujaca najszersze swobody licencjobiorcy

Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne 4.0 - licencja ta pozwala na kopiowanie,
zmienianie, remiksowanie, rozprowadzanie, przedstawienie i wykonywanie utworu jedynie
w celach niekomercyjnych. Warunek ten nie obejmuje jednak utworéw zaleznych (moga
zostac objete inng licencja)

Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne - Na tych samych warunkach 4.0 - licencja ta
pozwala na rozpowszechnianie, przedstawianie i wykonywanie utworu jedynie w celach
niekomercyjnych oraz tak dtugo jak utwory zalezne beda réwniez obejmowane tg sama
licencja

Uznanie autorstwa-Na tych samych warunkach 4.0 - licencja ta pozwala na kopiowanie,
zmienianie, rozprowadzanie, przedstawianie i wykonywanie utworu tak dtugo, jak tylko na
utwory zalezne bedzie udzielana taka sama licencja. Jest to licencja uzywana przez
Wikipedie i jej siostrzane projekty

Uznanie autorstwa-Bez utworéw zaleznych 3.0 Polska - licencja zezwala na
rozpowszechnianie, przedstawianie i wykonywanie utworu zaréwno w celach komercyjnych
i niekomercyjnych, pod warunkiem zachowania go w oryginalnej postaci (nie tworzenia
utwordw zaleznych)

Uznanie autorstwa - Uzycie niekomercyjne - Bez utworéw zaleznych 3.0 Polska - licencja
ta zezwala na rozpowszechnianie, przedstawianie i wykonywanie utworu jedynie w celach
niekomercyjnych oraz pod warunkiem zachowania go w oryginalnej postaci (nie tworzenia
utwordw zaleznych). Jest to najbardziej restrykcyjna z licencji

Domena publiczna - termin ten stosowany jest do utworéw, do ktérych wygasty autorskie
prawa majatkowe badZ w ogdle prawa te nie powstaty. Z utwordéw znajdujacych sie w
domenie publicznej mozna korzystac bez ograniczen z zastrzezeniem podania autora

i tytutu utworu.
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Przydatne strony i publikacje internetowe:

- https://zolkiewska.pl/ - strona internetowa Aplikacje w kulturze

- https://www.facebook.com/aplikacjewkulturze/ - profil Aplikacje mobilne w kulturze
i edukacji na Facebooku

- https://www.youtube.com/channel/UCLEj9UQp4ruylm71EvtGPiQ?view_as=subscriber
- profil Aplikacje mobilne w kulturze i edukacji na YouTube, zawierajacy przydatne
materiaty video

- https://kreatywna-europa.eu/wp-content/uploads/2018/11/Publikacja-ADP-2017-
Aplikacje_ WWW.pdf - ,Aplikacje i gry mobilne dla kultury. Narzedzia, trendy, inspiracje”,
publikacja podsumowujaca, cz. 1

- https://fina.gov.pl/wp-content/uploads/2020/03/zagospodarowac-przyszlosc.pdf -
publikacja , Dziedzictwo dla przysztosci. Ponowne wykorzystanie zasobdow cyfrowych
w edukacji”

- https://otwartezasoby.pl/

- https://creativecommons.pl/poznaj-licencje-creative-commons/ - strona internetowa
Creative Commons Polska
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Fotografie: Galeria Fotografii Miasta Rzeszowa

W niniejszej broszurze wykorzystano teksty: z publikacji ,Aplikacje mobilne dla kultury” autorstwa Sylwii Zétkiewskiej, wydanie 1,
Warszawa 2018, dostepnej pod adresem: http:/zolkiewska.pl/wp
content/uploads/2018/04/Aplikacje_dla_kultury_s.zolkiewska_2018.pdf oraz ze strony internetowej_Creative Commons Polska,
https://creativecommones.pl/poznaj-licencje-creative-commons/

Materiaty informacyjne w ramach warsztatéw z zakresu ponownego wykorzystania zdigitalizowanych zasobéw
fotograficznych oraz wykorzystania aplikacji mobilnych w sferze kultury.

- Prowadzaca: Alicja Szulc
Broszura dostepna na licencji CC BY-NC-SA 4.0 PL

Niniejsza broszura powstata w ramach projektu realizowanego przez Galerie Fotografii Miasta Rzeszowa ,Cyfrowa Galeria Fotografii Miasta
Rzeszowa - utworzenie strony internetowej ze zbiorami fotograficznymi i pocztéwkami” z programu Kultura cyfrowa ogtoszonego przez
Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa Narodowego. Dofinansowano ze $rodkéw Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego pochodzacych

z Funduszu Promocji Kultury - paristwowego funduszu celowego oraz z budzetu Gminy Miasto Rzeszéw.
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